Projet CODEVSI S2 – 2023-2024

Réseau social interne au Campus
ENCADRANT(S) : Eric COUSIN
PERSONNE(S) EN SOUTIEN : Paul Monkam (admin de la Resel)
MOTS CLÉS : application, réseau social, base de données, Python (gestion des données, serveur, backend), flutter (pour l’application, adaptabilité pour Android, frontend)
Sujet :
Afin de centraliser tous les clubs (qui sont difficiles voire impossible à trouver sur facebook) et BDX existant à l’IMT Atlantique, sur le campus de Brest, nous souhaitons développer une application mobile sur Android (dans un premier temps), interne au campus. Cette application permettrait aux utilisateurs (exclusivement des personnes de l’IMT Atlantique) d’échanger des informations à travers des posts, sans historique datant d’avant leur entrée dans l’école. Les utilisateurs pourraient également créer des groupes sur lesquels poster des informations. Par ailleurs, ils pourront choisir si les posts de leurs groupes sont visibles par tous ou seulement un nombre réduit de personnes. De plus, tous les utilisateurs ont accès à la liste des groupes sans pour autant voir les posts qui y sont (selon la visibilité choisie par les utilisateurs des groupes en question).
RÉsultats attendus :
· Version 1 : 
· Partie application : création d’un compte, identification et réalisation du profil
· Partie serveur : base de données avec tous les identifiants et mots de passe, stockage des profils (nom, prénom, année d’arriver à IMT, cursus (TAF, FISE 1A, FIP ), des informations de l’utilisateur
· Version 1.1 : 
· Partie application : mettre un fil d’actualité (tous les posts(1) de tout le monde) visible par tous (pas de restriction) avec possibilité de mettre du texte et des images, dans les posts il faut que soit afficher la date de publication, l’auteur et la catégorie (si club, le nom du club, si juste une information générale, catégorie générale) 
· Partie serveur : stockage des images et du texte
· Version 2 : 
· Partie application : création de groupes, suppression de groupes et possibilité de faire des posts sur les groupes
· Partie serveur : gestion des groupes et des notifications
· Version 3 : 
· 
· Partie application : fil d’actualité personnalisé (filtre : sur l’auteur, sur la catégorie) selon le groupe auquel on appartient (possibilité pour l’auteur des posts de rendre son post visible seulement pour un groupe de personne)Partie serveur : gestion de la visibilité des posts. Obliger l’auteur du post à renseigner les informations suivantes : thème, club auquel le post est relié, etc...
Objectifs pÉdagogiques :
Durant le projet, les élèves auront à développer les compétences suivantes :
· Appliquer ses connaissances dans une situation nouvelle.
· Définir les connaissances à acquérir dans la problématique d’un développement.
· Concevoir et réaliser une solution technique.
· Tester, évaluer, valider des éléments de solutions.
· Utiliser des technologies/outils adaptés au projet.
Outils utilisÉs :
· Authentification : le serveur de la Resel (l’authentification correspond aux codes de la Resel)
· Serveur de la Resel (on a eu l’accord d’un admin) (c’est donc la Resel qui gère l’authentification à partir du serveur)
· Pour publier l’application : Play Store (payant) / téléchargement depuis un site créé par nous
· La Resel utilise Docker [4]
· Base de données : postgresql [1]
· Interaction avec la base de données : Python(1) [5]
· Interface graphique : flutter [3]
· Gestion de la messagerie : websocket [2]
INITIATION TECHNIQUE :
	Gestion de code source avec Git
	X
	Développement Web PHP/MySQL
	

	Logiciel de CAO 3D Solidworks
	
	Calcul scientifique et/ou IHM sous Matlab
	

	Développement pour Android
	X
	


RÉFÉRENCES :
[1] : Utilisation de postgresql : https://www.postgresql.org/ 
[2] : Utilisation de websocket : https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/API/WebSockets_API
[3] : Utilisation de flutter : https://flutter.dev/
[4] : Utilisation de Docker : https://www.docker.com/
[5] : Connexion avec la base de données depuis Python : https://fr.quora.com/Comment-se-connecter-%C3%A0-une-base-de-donn%C3%A9es-avec-Python

(1) par posts nous entendons des annonces ou des notices





(1) Nous ne voyons pas l’intérêt d’un serveur web ici








