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Installation de l’application

1.Pour installer l’application vous devez télécharger l’APK
disponible sur le drive suivant : 

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1JVmXPmOWrfliAI32bRnswwYAtc2VboAI
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https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1JVmXPmOWrfliAI32bRnswwYAtc2VboAI


Autorisé “Fichier”

Aller dans

2. Autorisation pour installer l’application

3.Autoriser l’installation de l’application
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4. Faire vérifier l’application par Google Play

5. L’icone de l’application devrait apparaître sur le bureau du
téléphone.
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Utilisation de l’application

Première connexion

Lorsque vous ouvrez pour la première fois l’application, la page de
connexion apparaît.

Pour s’inscrire, il faut cliquer sur le texte “inscris-toi ici”.
Ensuite, il faut s’authentifier sur la page de connexion du Resel
pour avoir accès au formulaire d’inscription.
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Utilisateur “lambda” 



Pour l’inscription, il faut renseigner une adresse email valide
et un mot de passe. Une fois l’inscription faite, la page
permettant de créer un profil s’ouvre.

5

Utilisation de l’application



Pour créer un profil, il faut obligatoirement renseigner un nom et un
prénom valides (moins de 50 caractères). 
La description doit faire moins de 5000 caractères.
Pour ajouter une image de profil, il faut attendre que l’image soit
chargée avant de cliquer sur envoyer.

Une fois le profil créé, vous êtes redirigé vers la page d’accueil avec le
fil d’actualité.
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Sur la page d’accueil, s’affiche tout d’abord la liste des posts         de tous

les clubs. 

Tout en bas, sur la barre de navigation, vous avez accès à trois boutons :

la liste des clubs         , la page d’accueil          et les groupes de messages.       

En bas à droite des posts, un bouton         permet de filtrer les posts.

En haut à gauche, vous avez accès à un bouton           qui permet

d’afficher le volet latéral.
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Page d’accueil
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Filtres

Lorsque vous appuyez sur le bouton pour les filtres, la page ci-
dessus s’ouvre. Ainsi, il est possible de sélectionner plusieurs clubs
pour n’afficher que les posts de ces clubs sur le fil d’actualité.

Sélection de filtres

Utilisation de l’application



Utilisation de l’application

Liste des clubs
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En cliquant sur le bouton de la liste des clubs, vous ouvrez la page
contenant la description de tous les clubs classés par BDX. Les
informations disponibles en cliquant sur la flèche à droite de
chaque intitulé de club sont : nom du club, président, co-président
s’il y en a un, et description.



Lorsque vous déroulez les informations du club, vous avez
également accès au bouton “Suivre”. Cliquer sur ce bouton vous
permet d’être ajouté au groupe de discussion de ce club.
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Messagerie

Lorsque vous cliquez sur le bouton correspondant à la messagerie,
vous atterrissez sur la page des groupes de messages. 

Ici, si vous suivez des clubs, les groupes associés à ces clubs

s’affichent et vous pouvez cliquer dessus pour afficher la

conversation. Vous pouvez écrire un message dans le champ         en

bas de la page, y ajouter un fichier grâce à l’icône         et l’envoyer

grâce au bouton        .
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Volet latéral

En ouvrant le volet latéral, vous tombez sur le menu suivant :

12

En cliquant sur “Profil”, vous avez accès à votre profil. En cliquant
sur le bouton en haut à droite, vous pouvez modifier votre profil.

Profil
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Recherche de profil

En cliquant sur “Recherche de profil” dans le volet latéral, vous
ouvrez la page suivante :
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Vous pouvez ensuite taper le nom et/ou le prénom de la personne
que vous recherchez, et la liste des personnes correspondantes
s’affiche après avoir appuyé sur “Entrée”.

Utilisation de l’application



Vous pouvez ensuite cliquer sur l’un des profils dans la liste
déroulante pour l’afficher dans son entièreté.
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Utilisateur membre d’un BDX

Si vous êtes membre d’un BDX et que votre statut a été
renseigné dans l’application, vous avez accès à plusieurs autres
fonctionnalités.

Modification des clubs

Si vous êtes membre d’un BDX en particulier, vous pouvez ajouter
un club à ce BDX en cliquant sur le bouton “+”. Cela vous redirige
sur le formulaire de création de club, où il vous faudra à minima
renseigner le nom du club et sélectionner un président.
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De la même façon que pour la création de club, vous pouvez
modifier les informations d’un club en remplissant à minima le
nom et le président du club.

En tant que membre d’un BDX, vous pouvez également modifier
un club en cliquant sur le bouton “Modifier”, ou bien le supprimer
en cliquant sur “Supprimer”.
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La dernière fonctionnalité accessible à un membre d’un BDX est la
modification de statut.
En accédant au profil d’un autre utilisateur par la recherche de
profil, vous verrez en tant que membre BDX apparaître un bouton
permettant de modifier le statut de cet utilisateur. Vous pouvez
ainsi lui fournir le statut de membre BDX et lui donner accès aux
fonctionnalités associées à ce statut.
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Modification de statut
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Utilisateur président d’un club

En tant que président de club, vous avez la possibilité de créer des
posts qui s’affichent ensuite sur le fil d’actualité. Ainsi, si vous êtes
président d’un club, vous verrez apparaître le bouton de création
de posts “+” sur le fil d’actualité. En cliquant dessus, vous êtes
redirigé sur le formulaire d’ajout de post. Vous devez renseigner un
titre, et sélectionner le club associé à ce post. Vous pouvez ensuite
ajouter des fichiers et personnaliser le contenu du post.
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Firebase et base de données

Accès à Firebase :
1.Connexion au compte Google dont les accès seront partagés

en privé.
2.Se rendre sur le site de Firebase et accéder à la console

Firebase : https://console.firebase.google.com/
Cette page s’ouvre :

 3. Sélectionner le projet Atclub : 
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Trois fonctions dans Firebase sont utilisées : 
Firestore Database pour la base de donnée
Storage pour le stockage des médias (vidéos, images...)
Authentification pour l’authentification.

L’authentification liste les différents utilisateurs dans “utilisateur”.

Storage contient l’ensemble des images, vidéos et autres fichiers
que les utilisateurs de l’application partagent dans “Fichiers”.
Dans “Règles”, vous pouvez trouver les règles de sécurité
détaillées plus tard. 
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La partie la plus importante à gérer est Firestore qui contient la
base de données.
Dans “Données” se trouve la base de données. Les différentes
collections représentent les différentes classes de la base de
données.
Chaque collection contient différents documents, appelés
instances de la collection. Les documents possèdent différents
champs qui correspondent aux attributs de leur classe.

Schéma de la base de données 21



Firebase et base de données

Ajout dans la base de données :

Il suffit d’appuyer sur le bouton ajouter.

Pour créer une collection il suffit
de préciser le nom de la classe.

Pour créer un document. Il faut
générer l’id du document
automatiquement et ajouter les
valeurs des différents attributs dans
les champs en précisant le type.

Le type référence est un
type qui permet d’ajouter
une clé référentielle en
précisant le chemin du
document.
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Firebase et base de données

Suppression dans la base de données :

Différents boutons sont disponibles pour supprimer des éléments
dans la base de données.
Lorsque vous supprimez un élément manuellement directement
dans Firebase, il faut faire attention à supprimer tous les éléments
qui sont liés à l’élément par des clés référentielles. Les collections
“Posts” et “messages” n’entraînent pas d’autre suppression.

Pour retrouver plus facilement les éléments liés à l’élément
supprimé vous pouvez utiliser des filtres.

Le bouton en haut à droite 
de la collection permet de 
filtrer.

Modération :

La suppression dans la base de données permet une modération au
sein de l’application. En effet, dans les classes posts et messages, la
suppression de certains éléments jugés inappropriés peut être faite.
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Firebase et base de données

Cloud Function:

Firebase possède une option appelée Cloud Function qui permet
d’ajouter des fonctions qui (ré)agissent directement sur la base de
données. Par exemple, si vous constatez une modification de la
collection “Posts”, vous pouvez faire une fonction qui envoie une
notification à tous les utilisateurs. 
Ainsi, cette option crée des fonctions qui facilitent la modération.
Cependant, elle est payante. il faut avoir un abonnement pour
l’utiliser et si vous dépassez une certaine utilisation, il y a des
prélèvements. Ainsi, il faut surveiller le flux d’informations.

Prélèvements:

Voir Firebase Pricing pour voir les prix. Firebase fait payer au bout
d’un certain flux de données.
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Firebase et base de données

Sécurité:

Depuis l’application, un utilisateur peut modifier la base de données
à l’aide des options fournies par l’application. Par exemple, pour
ajouter un post, après avoir validé le formulaire d’ajout de posts, la
base de données est mise à jour avec ce nouveau post. Cependant,
cela veut aussi dire que des utilisateurs malveillants peuvent
directement modifier la base de données même sans ces boutons. Il
faut donc ajouter des règles de sécurité qui, en fonction du type
d’utilisateur, donnent ou non des accès.

Naturellement Firebase n’accorde aucun droit aux utilisateurs. C’est
donc à vous de les accorder : si un utilisateur post, il doit pouvoir
modifier la collection “Posts”.
Ainsi, il faut modifier les règles de sécurités Firebase.

Un exemple ci-dessous:
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Android Studio et Flutter

Informations générales :
Sur le GitLab se trouve plusieurs codes rangés dans différents
dossiers. Tous les codes de l’application se trouve dans le dossier
‘lib’.

À l’intérieur de ce dossier, vous pouvez observer 3 autres dossiers :
Mods (contenant tous les modèles), Pages (contenant les pages de
l’application, elles font appel aux fonctions de Mods) et Services (le
code permettant de lier la base de données à l’interface graphique).
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Android Studio et Flutter
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Mods : 
Le dossier “Mods” correspond à tous les modèles utilisés
permettant d’éviter les duplications de codes. Ainsi, s’y trouvent les
modèles des différents outils créant les formulaires (dans
forms_assets). Il y a aussi les modèles des composants réalisant la
liste des clubs (dans list_clubs_assets) avec le séparateur des
différents BDX et le canva d’un club. Ensuite, dans “Profil_assets’ se
trouvent tout ce qui compose le profil (les canvas de la carte
associative, de la carte des clubs, de l’entête du profil et du profil.
Dans le dossier “Theme_colors”, les codes y figurant permettent
d’uniformiser les couleurs des différentes pages en fonction de la
palette de couleurs définie. Finalement, les modèles des bulles
utilisées dans la messagerie, des textes cliquables, du drawer, des
filtres, de la barre de navigation et des posts sont présents.



Android Studio et Flutter

Pages : 
Le dossier “Pages” contient le code des différentes pages de
l’application. Un dossier “Formulaires” se trouve à l’intérieur. Il
contient les différents formulaires utilisés (ajout d’un club, ajout
d’un post, création du profil, modification des personnes ayant
accès à un groupe de messages, modification d’un club, modification
d’un profil et modification du statut). En outre, les pages
d’authentification, de filtres, du fil d’actualité (page d’accueil), de la
liste des clubs, de la liste des posts, de la messagerie, du profil et de
la recherche de profil s’y trouvent.
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Android Studio et Flutter

Services : 
Le dossier “Services” contient les différents codes permettant
d’exploiter la base de données. La page “authservice” gère
l’authentification de l’utilisateur. “database” donne accès aux
différentes fonctions permettant de modifier la base de données ou
de récupérer des informations générales (par exemple la liste des
clubs). “groupesmessagerie” contient toutes les fonctions liées à la
messagerie. “image” s’occupe de la gestion des images, “messages”
de celle des messages et “stockage” de celles des tailles maximales
des fichiers.
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Directement dans le dossier “lib” se trouve le fichier
“firebase_options” qui est automatiquement généré et qui n’est pas
à modifier. Le fichier “main” permet de lancer l’application, celui
“tests” contient (sous forme de commentaires) les codes utilisés afin
de réaliser des tests sur un grand nombre de clubs et comptes, celui
“userprovider” contient les données de l’utilisateur connecté et le
“wrapper” permet de différencier la page d’accueil en fonction de si
l’utilisateur est connecté ou non.



Android Studio et Flutter

Chaque code est commenté, permettant de les comprendre.
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En cas de problème, veuillez envoyer un mail à 
projetcodevsi@gmail.com


