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Projet CODEVSI 101

1 Introduction et présentation générale du besoin

Un étudiant d’IMT Atlantique de premiére année, sur le campus de Brest,
découvre le campus et ses fonctionnalités. Il veut vite participer a la vie associative
et s’inscrire aux clubs qui correspondent a ses passe-temps ou qui l'intriguent tout
simplement. Il a surement regardé au préalable la brochure envoyée par 1’école qui
répertorie la majorité des clubs et a donc déja fait son choix. Cependant, la réalité
et la publicité ne convergent pas toujours. Certains clubs présentés sur la brochure
peuvent avoir disparu, étre inactifs, ne pas étre accessibles aux amateurs.

En effet, le nouvel arrivant manque d’informations : "Quels sont les clubs présents
sur le campus?" et "Comment les rejoindre ?". Comme le montre notre sondage
réalisé sur 104 enquétés, ces préoccupations autour de la communication des clubs
existent au sein des éléves.

Ce manque d’informations engendre les problémes suivants : les étudiants ne
profitent pas pleinement des clubs a leur disposition (presque 4 éléves sur 5 ne
connaissent pas l'intégralité des clubs ), les clubs manquent de membres, le budget
que ’école leur fournit n’est pas pleinement exploité.

Actuellement, la communication des clubs s’éparpille sur plusieurs plate-
formes telles que Facebook, Messenger, Discord, WhatsApp et autres. Et rejoindre
ces canaux de diffusion n’est pas souvent facile (plus d’un quart des étudiants sont
perdus face a cette multiplicité des canauz ). Pour rejoindre un club I’étudiant doit :

e Savoir que ce club existe (plus d’un tiers des étudiants ont appris l’ezistence de
leurs clubs grace a des connaissances)

e Savoir qui est le/la président(e) du club pour lui demander ’adhésion,

e Avoir accés a la plateforme utilisée pour communiquer.

On remarque assez vite que la démarche de recrutement dans un club est fas-
tidieuse. Les clubs peuvent évidemment faire des annonces en faisant des posts sur
Facebook, en accrochant des affiches dans les batiments ou en envoyant un message
dans le groupe général du campus. Mais ces annonces sont souvent perdues au fur
et & mesure du temps remplacées par d’autres annonces ou noyées dans le flot des
informations qui circulent. On remarque que plus de la moitié des étudiants peine &
trouver certains clubs.

Ainsi le but de notre application est de faciliter I'accés aux clubs. Nous
avons identifié un besoin principal : centraliser toutes les informations et moyens de
communication des clubs. Une application mobile semble alors étre la solution idéale
car elle est accessible, de part la proximité que les étudiants ont avec leur téléphone.
Elle semble plus pertinente qu'un site web ou qu’un canal de diffusion par email qui
nécessite une application tierce : moteur de recherche ou boite mail en ligne. De plus,
les applications mobiles sont plus familiéres aux étudiants. Nous estimons qu’une
application dédiée a la vie associative de IMT Atlantique répondrait au besoin. En
effet, cette approche permettrait de différencier les messages personnels (souvent
requs sur Messenger ou WhatsApp) et ceux scolaires (regus par mail) de ceux des
clubs et de la vie associative.
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Nous avons aussi identifié dans la situation actuelle des acteurs : les BDX,
les présidents de clubs, les membres des clubs et les autres éléves de 'IMT Atlantique
de Brest. Les BDX répertorient les clubs et leurs présidents. Les présidents annoncent
les activités du clubs qui ont lieu et gérent les membres. Les membres du clubs
participent et proposent des activités. Les éléves qui ne sont pas membres dun
club ne peuvent pas avoir accés aux informations relatifs aux activités du clubs
que post le président. Le but de I'application est aussi de faire en sorte que le fait
d’étre membre du club ne soit plus une condition obligatoire pour avoir accées aux
informations relatives aux activités du club comme c’est le cas actuellement. Ainsi,
membres de clubs et non membres sont regroupés en un seul acteur qu’on appellera
éleves de 'IMT Atlantique de Brest ou encore utilisateurs car ils ont accés aux méme
informations dans l'application. Ils ont accés a tous les informations relatives aux
activités des clubs et par conséquent pourront participer a ces activités. Les BDX et
présidents quant a eux gardent leurs fonctions actuelles dans I'application. On fera
toutefois la distinction membre de club pour une fonction facultative. Le membre
du club pourra avoir accés au groupe de discussion d’un club spécifique et discuter
dessus pour proposer des activités au président.

De plus, une dimension importante de cette application est I'accessibilité.
Cette nouvelle plateforme devrait permettre & tous les étudiants (et alumni) de
I'IMT Atlantique sur le campus de Brest d’accéder facilement a toutes les activités
extra-scolaires. Effectivement, on remarque que peu d’étudiants internationaux sont
présents aux activités extra-scolaires et la limite de 250 personnes sur les groupes
Facebook, la surcharge et les pertes d’informations n’aident pas a faciliter leur inté-
gration. Cette application vise ainsi a mieux les intégrer.
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2 Périmétre du produit / systéme a concevoir

Systéme & concevoir :

Le systéme a concevoir est une application mobile permettant aux étudiants du
campus de Brest de 'IMT Atlantique d’avoir accés facilement aux informations sur
les différents clubs du campus et leurs activités a travers des posts. Il est représenté
dans la figure 1 par le rectangle rouge qui communique avec les différents utilisateurs.

Dans le périmétre :

Les clients :

Les clients sont certains étudiants de 2024 a 'IMT Atlantique sur le campus de
Brest dont ceux en charge de ce projet.

Les utilisateurs :

Les utilisateurs du systéme sont tous les étudiants (de cette année et des années
a venir) en FISE et en FIP a 'IMT Atlantique sur le campus de Brest ayant un
compte Resel. Ils sont représentés sur la figure 1 par le grand rectangle bleu qui
communique avec 'application. Cette communication est symbolisée par la double
fleche bleue, évoquant la possibilité des utilisateurs de générer de I'information via
I’application mais aussi d’en consulter depuis ’application.

Les utilisateurs particuliers du systéme sont les BDX et les présidents de clubs
(étudiants (de cette année et des années a venir) en FISE et en FIP a 'IMT Atlan-
tique sur le campus de Brest ayant un compte Resel). Ces derniers sont représentés
sur la figure 1 par les deux petits rectangles bleus. Celui "BDX" posséde une fleche
le reliant avec celui "Présidents de clubs", cela symbolise la possibilité des BDX
de désigner les présidents des clubs. Le rectangle "Présidents de clubs" est, quant
a lui, relié au rectangle "Etudiants IMT Atlantique, campus Brest" afin d’illustrer
la possibilité des présidents de clubs de gérer les étudiants liés a leur club. Enfin,
les présidents de clubs et les BDX bénéficient des fonctionnalités de 1'utilisateur
lambda. Mais ils ont des possibilités d’interactions avec ’application suplémentaires
comme la création des posts et la modification de la liste des clubs.

Composant externe :

Le composant externe est le Resel, comme le montre le rectangle vert sur la figure
1. En tant que serveur, il gérera les utilisateurs, les identifiants et ’authentification,
d’ott la double fleche verte.

Entrée/ Sortie :
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Les entrées et les sorties du périmétre sont des informations, modélisées par les
fleches entrantes et sortantes de ’application sur la figure 1. En effet, les étudiants de
I'IMT Atlantique de Brest communiquent des informations aux autres étudiants de
I'IMT Atlantique de Brest. Ainsi, I’entrée correspond a l'information envoyée par un
utilisateur et la sortie correspond a l'information recue par les autres utilisateurs.
De plus, 'application lui envoie des requétes au Resel et le Resel lui renvoie les
informations demandées.

Hors du périmétre :

Les étudiants du campus de Nantes et Rennes,

Les étudiants du campus de Brest n’ayant pas de compte Resel,
Les professeurs/ doctorants/ Alumni/ autres personnels de ’école,
Les étudiants de 'IMT Atlantique diplomés avant 2024.

Justification de la délimitation :

Tout d’abord, ’application mobile est demandée par les étudiants de Brest afin
de se tenir au courant des activités du campus. Les éléves des autres campus ne sont
donc pas inclus dans les utilisateurs, tout comme les acteurs au sein de 1’école qui
ne font pas parties des étudiants. De plus, le fait d’obliger les utilisateurs a avoir un
compte Resel (compte gratuit) permet de garder en mémoire les anciens présidents
de clubs et les anciens BDX, permettant une passation ou une réouverture de club
plus facile étant donné que les nouveaux présidents et BDX sauront qui contacter. En
effet, le Resel garde en mémoire tous les comptes, dont ceux des anciens étudiants.

Etudiants IMT
Atlantique,

campus Brest
La Resel

Application mobile

. interne au campus
Présidents de

clubs

1 =P contrdle

1 <@%=p échange d'information E

FIGURE 1 — L’application mobile dans son environnement
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3 Expression fonctionnelle du besoin

Dans cette partie nous réaliserons 3 cahiers des charges : celui de I'éleve lambda,
du président club et du responsable BDX.

e FP est une fonction principale.
e FC une fonction de contrainte.
e FF une fonction facultative ou complémentaire.

e Ces fonctions sont classées de maniére hiérarchique.

Cahier des charges fonctionnelles de 1’éléve IMT At-
lantique

Fonctions Enoncé de la fonction Critére Niveau d’exigence
d’appréciation

FP1 Lister I’ensemble des clubs présents sur le
campus.

e Exhaustivité e L[’ensemble des

e Quantité clubs connus sur

e Organisation le campus de Brest
doivent étre dans la
liste.

e Au moins 100 clubs
doivent pouvoir étre
ajoutés a la liste.

e Les clubs doivent
étre classés par
BDX et alphabé-
tiquement au sein
de chaque BDX.

FP2 Afficher les posts relatifs aux activités

des clubs. e Organisation e Le systéme doit

afficher les posts
dans 'ordre anti-
chronologique.
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FP3

Permettre de s’identifier et de créer un
profil.

Nom et prénom
(obligatoire pour
'utilisateur)
Description (facul-
tatif pour l'utilisa-
teur)

Statut(s) obliga-
toire (président de
xx club / BDX et
éléve)

Flexibilité

e Taille du nom et du
prénom jusqu’a 50
caracteres.

e Taille de descrip-
tion (texte) jusqu’a
5000 caracteres.

e Le statut “éleve”
est attribué par
défaut a tous. Plu-
sieurs autres statuts
peuvent étre attri-
bués a un éléve que
ce soit président
de x club ou BDX.
On peut étre pré-
sident de plusieurs
clubs ou appartenir
a plusieurs BDX.
Les statuts se cum-
mulent alors.

e L’utilisateur peut
changer sa descrip-
tion a tout mo-
ment.

FC1

Doit pouvoir étre utilisé par tout éléve de
IIMT Atlantique du campus de Brest.

e Capacité

e Avoir une capacité
pouvant accueillir au
moins 1000 comptes.

FC2

Doit étre seulement accessible par des
éléves ou des alumnis de 'IMT Atlan-
tique.

Sécurité

e Doit garantir que
seuls les éléves et
alumnis de 'IMT
Atlantique de Brest
aient acceés au sys-
téme.

FC3

Doit pouvoir étre téléchargé facilement.

Taille de I'applica-
tion

support de téléchar-
gement.

e La taille de 'ap-
plication doit étre
inférieur & 1 Go.

e L[’application doit
pouvoir étre télé-
chargé depuis An-
droid.

FC4

Doit étre rapide/ performant.

Temps de charge-
ment

e Temps de charge-
ment <5s lors de
I’ouverture de 'ap-
plication/ affichage
du fil d’actualité/
affichage des posts
ou tout autre ac-
tion.
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FC5

Doit étre ergonomique.

e Navigation
o Intuitivité

La navigation entre
les posts doit étre
facile et intuitive,
conforme aux pra-
tiques courantes
présentes sur les
réseaux sociaux.
L’utilisateur doit
pouvoir trouver
I'information qu’il
cherche en moins de
5 minutes.

FC6

Doit étre gratuit.

e Téléchargement

Doit étre téléchar-
geable gratuite-
ment.

FC7

Doit protéger les données de 'utilisateur.

e sécurité

Doit respecter le
RGPD.

FF1

Permettre a 1’éléve de choisir ce qui ap-
parait dans son fil d’actualité.

e Flexibilité

L’utilisateur doit
pouvoir appliquer
un filtre (en fonc-
tion des clubs) sur
son fil d’actualité
pour voir seulement
les posts des clubs
qui l'intéressent.

FF2

Permettre aux éléves d’avoir des groupes
de discussions de chaque club.

e Accessibilité
e Contenu

L’utilisateur doit
pouvoir facile-
ment accéder aux
groupes de discus-
sion en demandant
ay étre accepté
(via I'application).
Il devient alors
membre.

Le groupe de dis-
cussion doit pouvoir
permettre de par-
tager des fichiers,
images, vidéos et
textes.

FF3

Avoir des notifications push sur le fil
d’actualité

e Contenu clair et
concis

La notification doit
faire moins de 5
lignes.
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Justification de ’ordre de priorité et des plages d’acceptation du tableau
1:

Pour les fonctions principales

La FP1, qui consiste a lister les clubs du campus, est cruciale car elle répond
directement au besoin des éléves du campus qui ne savent pas quels clubs existent
a 'IMT Atlantique sur le campus de Brest. Son acceptation dépend de critéres tels
que l'exhaustivité, la quantité et ’organisation, assurant ainsi que les utilisateurs
disposent d’une liste compléte et & jour des clubs. Le nombre actuel de clubs étant
a environ 70, 'application doit pouvoir supporter au moins 100 clubs. Ce nombre
permet d’avoir une marge suffisante pour de futurs clubs sans pour autant étre dé-
raisonnable. En effet, il parait peu pertinent de prévoir plus de 100 clubs simultanés.

Ensuite, la FP2, qui concerne l'affichage des posts relatifs aux activités des
clubs, vient répondre au deuxiéme besoin du client. Effectivement, la raison sous-
jacente pour laquelle un éléve veut connaitre la liste des clubs est pour participer aux
activités organisées par les clubs. De ce fait, les posts lui permettent d’étre informé
des activités des clubs. Son acceptation est évaluée selon un critére d’anti-chronologie
des posts, garantissant une expérience de consultation fluide et cohérente.

La FP3, axée sur la gestion des profils utilisateurs, est également importante car
elle permet une personnalisation de I'expérience et une identification claire des roles
de chacun permettant ainsi de gérer les différents clubs a travers les "roles" (statut)
des utilisateurs. Ceux qui ont un role président peuvent poster. Ceux un réle BDX
peuvent choisir les présidents. Enfin, tous les éléves peuvent lire les posts. La plage
d’acceptation repose sur des critéres tels que ’ajout obligatoire du nom et prénom,
I'ajout d’une description (qui est facultative pour 'utilisateur), 'ajout automatique
d’un statut, la flexibilité grace a la possibilité de modifier sa description. Il ne faut pas
trop stocker de données superflues car les capacités des systémes mises & disposition
sont limitées. C’est pour cela qu’on limite la taille du nom et prénom et la taille de
la description. Il est convenu que 50 caractéres sont suffisants pour le nom et prénom
(si on a un nom et un prénom composés ou si on a plusieurs prénoms, ce qui est
courant chez les personnes internationnales) et que 5000 caractéres pour écrire une
description courte sont convenable. Le statut "éléve" sera par défaut attribué a tous,
car il correspond aux fonctionnalités auxquelles chaque utilisateur inscrit a acceés.
Dans un souci de flexibilité chaque utilisateur doit pouvoir changer sa description a
tout moment.

Pour les fonctions des contraintes (FC) :

La FC1 est la plus importante de par son but qui est de donner accés aux
activités des clubs a tous les éléves du campus de Brest. Il y a 762 éléves a Brest
(selon Pass) ainsi, en prévoyant une marge, il faut pouvoir ajouter au moins 1000
comptes.

La FC2 limite l'utilisation de I'application aux étudiants (ou alumnis) de Brest
car ce sont eux qui utilisent le systéme. On ne veut pas de personne extérieure pour
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des raisons de sécurité. Les alumnis ont toujours accés a 'application afin qu’ils
puissent participer a une activité (et ainsi discuter avec les éléves) s’ils sont sur le
campus.

La FC3 assure que le systéme puisse étre téléchargé facilement sur les appa-
reils Android. On limite aux appareils Android car prés de 80% de la popula-
tion mondiale utilise Android (https ://zenuacademie.com /statistiques/statistiques-
mondiales-mobile/). Ensuite, il faut que Iapplication ne prenne pas trop de place,
on la limite & 1 Go qui est dans la fourchette haute des tailles de réseaux sociaux.

La FC4 est aussi importante mais moins que la FC1, la FC2 et la FC3 qui
permettent de répondre aux besoins et qui garantissent la sécurité. En effet, si le
temps de chargement est trop long, 1'utilisateur ne pourra pas accéder rapidement
aux informations qui l'intéressent. Ainsi, une limite maximale de 5s qui semble étre
un temps suffisamment court pour l'utilisateur mais convenable pour traiter des
données doit étre respecté pour ne pas avoir un temps de chargement trop long.

La FC5 assure que le systéme soit ergonomique. Elle repose sur les critéres de
navigation et d’intuitivité, en s’appuyant sur les pratiques courantes des utilisateurs
de réseaux sociaux. L’utilisateur doit également pouvoir trouver facilement 1'infor-
mation qu’il cherche en moins de 5 minutes.

La FC6 sur la gratuité permet d’assurer 'utilisation de l'application par les
utilisateurs sans qu’ils ne soient freinés par I'idée de payer un quelconque prix. Pour
ce faire, un critére de stockage doit étre respecté afin de ne pas nécessiter de frais.
L’application doit ainsi respecter les conditions de gratuité des outils qu’elle utilise.

La FCT7 garantit la sécurité des utilisateurs. Elle est obligatoire dés lors qu’on
utilise des bases de données. On veillera donc a ce que 'application respecte le

RGPD.

Enfin, on a les Fonctions facultatifs (FF) :

On a FF1 qui permet de filtrer les posts pour que 'utilisateur ne voit que les
posts qui I'intéressent et pour que les informations importantes ne soient pas noyées
dans un flux d’autres informations. Elle repose sur les critéres de flexibilité et la
possibilité d’appliquer un filtre en fonction des clubs sur le fil d’actualité.

Ensuite la FF2, permettant d’échanger sur des groupes de discussion destinés
aux clubs, doit respecter des critéres sur ’accessibilité et le contenu. Elle permet aux
utilisateurs d’étre aisément ajoutés sur les groupes de discussion et, une fois ajouté,
de partager différents types de fichiers (texte, image, vidéo, fichier).

Enfin la FF3 affiche des notifications push pour avertir les utilisateurs de nou-
veaux messages qui pourraient les intéresser. On estime que 5 lignes est le nombre
maximal de lignes pour que ces notifications ne soient pas trop encombrantes. C’est
en géneral le nombre de lignes maximales utilisées par les applications d’actualités

(BBC News).

10
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Cahier des charges fonctionnelles des présidents de

club

Fonctions Enoncé de la fonction Critére Niveau d’exigence
d’appréciation
FP1 Permettre de gérer les posts d’un club. ) .

e Poster (titre, affi- e Permettre la créa-
liation (clubs), des- tion de posts
cription obligatoires | e Permettre a I’édi-
pour le président) teur de choisir de

e Flexibilité mettre en italique,
gras, souligné,
mettre des images,
vidéos et fichiers
jusqu’a 300Mo.

FC1 Doit étre facile d’utilisation . . .

e Ergonomie e Doit étre intuitif
pour permettre aux
présidents du club
de faire des posts,
sans nécessiter de
formation approfon-
die.

FF1 Permettre d’ajouter des utilisateurs au

groupe de discussion d’un club soit les
faire devenir membres du club.

e Evolutivité

e Le président doit
pouvoir ajouter au
moins 500 utilisa-
teurs au groupe de
discussion de son
club.

Justification de ’ordre de priorité et des plages d’acceptation du tableau
2:

Pour la FP1, il faut que les présidents de clubs puissent écrire des posts afin de
partager les informations des clubs, répondant ainsi au deuxiéme besoin (accessibilité
de 'information sur les clubs). Les présidents doivent pouvoir choisir de mettre le
texte en italique, gras, souligné, et mettre des images, vidéos et fichiers. Cependant,
pour des questions de rapidité, il ne faut pas des posts contenant trop de données.
On limite donc la taille des fichiers & 300Mo (taille habituelle d’'une vidéo pas trés
longue).

Pour la FC1, il faut que l'interface soit assez intuitive pour qu’un président
puisse trouver comment poster sans suivre une formation approfondie.

La FF1 assure la possibilité au président de d’ajouter des personnes au groupe

11
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de discussion associé au club. Actuellement, le plus gros club contient environ 150
personnes. Ainsi, donner une capacité d’ajout d’au moins 500 personnes (dans le
cas ou le club est trés populaire) semble suffisant. Cette fonction étant facultative,
le statut membre du club n’est pas évoqué dans la fonction principale associée au
profil.

Cahier des charges fonctionnelles du membre BDX

Fonctions

Enoncé de la fonction

Critére
d’appréciation

Niveau d’exigence

FP1

Permettre de créer un club.

e Création de club
sur la plateforme

e Modification de
club

e Les membres du
BDX doivent pou-
voir créer un club
en spécifiant le nom
du club, le BDX
auquel il appartient
et le président du
club.

e Les membres du
BDX peuvent mo-
difier un club créé
en changeant ou
en supprimant le
président.

FP2

Attribuer les roles (statut) de présidents
de clubs et membres de BDX aux utilisa-

teurs concernés

e Flexibilité dans la
gestion des roles

e Permettre aux
membres du BDX
de modifier les roles
des utilisateurs.

FC1

Doit étre facile d’utilisation

e Ergonomie

e Doit étre intuitif
pour permettre aux
membres des BDX
de modifier faci-
lement le role des
utilisateurs, sans
nécessiter de forma-
tion approfondie.

Justification de ’ordre de priorité et des plages d’acceptation du tableau

3:

La FP1 assure le role des membres des BDX (possibilité de créer des clubs),
elle est donc primordiale. Par conséquent, les membres BDX doivent pouvoir créer
les clubs qu’ils veulent et modifier le nom du/des présidents en fonction des années.
Pour cela, lors de la création du club, ils doivent spécifier le nom du club, le BDX

12
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auquel il est relié et le nom du président du club. Ils peuvent ensuite modifier ce
club en changeant ou en supprimant le président.

La FP2 permet aux membres BDX de changer le statut des utilisateurs afin de
créer de nouveaux présidents de clubs (lors de la création de clubs) et de réaliser la
passation (des clubs et des membres du BDX). Ce changement peut se faire via les
informations du club ou directement sur le profil de I'utilisateur.

Enfin, la FC1 est une contrainte assez évidente. Il faut que ces opérations effec-
tuées par le BDX soient intuitives. La encore il conviendra que 5 minutes doivent

étre le temps maximal que prend un nouveau membre d’'un BDX pour créer un club
et y associer des présidents, sans nécessiter de formation approfondie.

Scénarios

Premiére utilisation - Etudiant :

Il ouvre I'application et se connecte a son compte Resel. L’application lui de-
mande alors de créer son profil. Il doit entrer son nom et son prénom et peut ajouter
une description. Son statut est automatiquement mis a “éléve” et ne peut pas étre
changé par 'utilisateur. Il ne peut pas s’ajouter d’autres statuts. Une fois cela fait,
la page “liste des clubs” s’affiche avec tous les clubs existants triés par BDX puis al-
phabétiquement. En changeant de page grace au menu, il arrive sur le fil d’actualité
sur lequel les présidents de clubs postent les différentes activités. Il peut décider de
filtrer ces posts en fonction des clubs.

Aprés avoir trouvé un club qui 'intéresse, 'utilisateur peut envoyer une demande
d’inscription au président de ce club. Une fois sa demande acceptée par le président,
il peut envoyer des messages, des images, des fichiers ou des vidéos sur le groupe de
discussion. ( fonction facultative)

Dés I'instant de sa premiére connexion, I'utilisateur peut recevoir les notifications
des nouveaux posts du fil d’actualité. ( fonction facultative)

Niéme utilisation - Etudiant :

L’étudiant ouvre 'application, se connecte & son compte Resel et arrive sur la
page “liste des clubs”. Lorsqu’il décide de regarder le fil d’actualité, ses précédents
filtres ont été gardés en mémoire. Il peut aussi récupérer les messages envoyés et
regus sur ses différents groupes de discussion.

Nieme utilisation - Responsable BDX :

Le responsable BDX recoit une demande de la part d’un éléve voulant créer un
club d’escrime sur le campus de Brest. Aprés avoir fait les démarches administratives,
le responsable peut créer un club d’escrime sur 1’application. Pour cela, il se rend
sur la page “liste des clubs” et clique sur créer un club. Il doit alors obligatoirement
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renseigner le nom du nouveau club, le BDX auquel le club est rattaché ainsi que le
président de ce club. Une fois le club créé, le groupe de discussion associé a ce club
est automatiquement créé avec comme admin le président du club et comme nom
celui renseigné lors de la création du club. La personne reconnue comme président
obtient le statut de président rattaché a ce club.

Si le responsable BDX regoit une demande de la part d’un président ne souhaitant
plus étre président d’un club, il doit alors se rendre sur le profil de I’éléve et supprimer
son statut "président" spécifique au club en question. Le groupe de discussion relié &
I’ancien président est alors automatique bloqué et le nom du président est enlevé de
la “liste des clubs”. Il peut aussi a partir de la liste des clubs modifier les informations
relatives au président du club en question et le supprimer. Le méme résultat décrit
plus tot est obtenu.

Si le responsable BDX recoit une demande de la part d’un président souhaitant
transférer son titre, il doit alors se rendre sur le profil du président et lui retirer le
statut de président du club en question. Ensuite, il doit se rendre sur le profil du
futur président et lui ajouter un statut de président du club voulu. Cela se répercute
sur les informations du club. Il peut aussi se rendre sur la page “liste des clubs”
et modifier les informations du club en y renseignant le nouveau président pour le
méme résultat. Cela se répercute sur les statuts des étudiants.

Lors de la passation des BDX, le responsable BDX doit donner le statut BDX
aux nouveaux responsables du BDX en allant sur le profil des personnes concernées
et en modifiant leurs statuts. Les nouveaux responsables BDX ont alors les mémes
accés que lui.

Si le responsable BDX ne souhaite plus étre responsable BDX, il peut lui-méme
supprimer ce statut dans son profil, il devient alors simple utilisateur.

Niéme utilisation - Président de club :

Un étudiant voulant étre président d’un club doit demander & un représentant
BDX pour le devenir.

La présidente du club couture se connecte a son compte et souhaite poster une
information sur 'activité du dimanche. Elle réalise un post sur le fil d’actualité afin
que tous les éléves et pas seulement les membres du club puissent avoir I'information.

Elle peut également informer les membres du club avec un message sur le groupe
de discussion de son club.

Elle recoit un message d'un étudiant lui demandant d’avoir accés au groupe de
discussion de son club. Elle peut alors 'accepter et lui donner accés au groupe de
discussion du club. I’étudiant peut alors avoir accés aux messages et peut en envoyer
sur le groupe de discussion du club.
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4 Validation du besoin

Tableau 1. Cahier des charges fonctionnel pour les éléves de Brest en

général
Fonctions Enoncé de la fonction Test a effectuer Résultat attendu
FP1 Lister ’ensemble des clubs présents sur le

campus pour les afficher & tous les utili-

sateurs.

e En tant que
membre du BDX :
Ajouter 100 clubs
avec leurs prési-
dents dans la base
de données des
clubs initialement
vide grace & un al-
gorithme.

e En tant que pré-
sident ou utili-
sateur : essayer
d’ajouter un club

e Les 100 clubs ajou-
tés doivent s’affi-
cher dans la liste
de club. Il faut
qu’ils soient clas-
sés par catégories
(par BDX) et par
ordre alphabétique.

e Il n’y a pas la pos-
sibilité d’ajouter un
club

FP2 Afficher les posts relatifs aux activités . .
e Faire 20 posts e Les posts doivent
des clubs. !

s’afficher dans
l'ordre anti-
chronologique (le
plus récent en pre-
mier).

FP3 Permettre de s’identifier et de réaliser un

profil.

e Créer un profil
en respectant les
normes.

e Modifier le profil
en respectant les
normes.

e Modifier le pro-

e Un profil doit étre
créé avec tous les
informations et le
statut "éleve" qui
s’affiche.

e Le profil doit s’affi-
cher avec les modi-

fil sans respecter fications.
les normes en fai- e La descrip-
sant une descrip- tion/nom/prénom

tion/nom/prénom
trop long(ue).

e Créer un profil
sans renseigner de
nom,/prénom

bloque automati-
quement quand le
nombre de carac-
tére atteint 5000.

e Sile nom ou pré-
nom n’est pas ren-
seigné alors le profil
ne peut pas étre
validé.
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FC1 Doit pouvoir étre utilisé par tout éléve de )

IIMT Atlantique du campus de Brest. * Ajouter 1\000 e Tous les 1000 )
comptes a la base comptes sont bien
de données avec un pris en compte et
algorithme. leurs informations

sont recensées dans
la base de données.

FC2 Doit étre seulement accessible par des . .

cloves de VIMT Atlantique. e Essayer de se ° Erreur, IH.lpOSSIbl—
connecter avec un lité de 'ajouter.
identifiant et mot
de passe qui ne cor-
respond pas a un
compte présent a la
Resel.

FC3 Doit pouvoir étre téléchargé facilement. o Essayer de le tole- o Liapplication se t6-
charger sur Android lécharge et apparait
a partir d’un lien. dans les applica-

e Evaluer le temps tions du téléphone.
que prend I'applica- e Le stockage de I'ap-
tion & s’installer et plication est infé-
le stockage pris par rieur & 1 Go.
celui-ci.

el Doit étre rapide/performant. e Ouvrir 'application e Le temps d’ouver-
en étant connecté ture de I'application
(de fagon fiable) a est inférieur a bHs.
Internet. e Lors de la naviga-

e Naviguer dans 'ap- tion aucune action
plication (aller sur ne nécessite plus de
la page “liste des 5s de chargement
clubs”, puis sur le en ayant une bonne
fil d’actualité et en- connexion.
fin sur des groupes
de discussion).

Fes Doit étre ergonomique. e Demander & 10 uti- e Ils trouvent I'infor-
lisateurs qui n’ont mation en moins
jamais touché a de 5 minutes en
I’application de moyenne.
trouver une infor-
mation et les chro-
nométrer.

FC6 Doit étre gratuit.

o [’utilisateur télé-
charge I'application.

e L[’application est
téléchargée gratui-
tement.
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FC7 Doit protéger les données de I'utilisateur. En tant quutili- o La base de don.
sateur, essayer de née est protégée de
supprimer la base sorte que 1'utilisa-
de donnée ou la teur ne puissent
modifier. changer que les

données le concer-
nant.
NETPA — .
Frl Perrr}ettre a léléve (}e ch01s.1r, e qutaps Filtrer le fil d’ac- Seuls les posts des
parait dans son fil d’actualité. o 3
tualité avec des clubs filtrés appa-
clubs qui inté- raissent.
ressent 'utilisateur.
FF2 Permettre aux éléves d’avoir des groupes . L . )
de discussions liés & un club. Un utlhsate?r fle— L’utilisateur aJou.te
mande 'accés a au groupe peut dis-
un groupe. Le pré- cuter dessus.
sident lui donne Les messages écrits,
I’accés a ce groupe. images, vidéos, fi-
Ecrire et poster des chiers envoyés s’af-
images, fichiers, vi- fichent et/ou sont
déos sur le groupe. téléchargeables.
FF3 Avoir des notifications push sur le fil

d’actualité.

Avoir un éléve et
un président. Le
président poste une
information.

Le président fait un
post.

L’éléve recoit une
notification.

La notification doit
contenir moins de 5
lignes.
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Tableau 2. Validation des fonctions d'un président de club

Fonction Enoncé de la fonction Test a effectuer Résultat attendu
FP1 Permettre de gérer les posts d’un club. . o »

e Le président écrit e Le post est créé
un post avec des et correspond & ce
caractéres souli- qu’a envisagé le
gnés, gras, italiques, président.
images... Le post n’est pas
Le président écrit créé.
un post en ne met- Le post n’apporte
tant pas de titre, pas de changement
affiliation ou des- si la modification
cription. ajoutée dépasse 300
Le président écrit Mo.
un post de plus
de 300 Mo (en
mettant une vi-
déo trop lourde par
exemple).

FC1 Doit étre facile d’utilisation. - .
5 présidents n’ayant En moyenne, ils
jamais touché doivent prendre
a I'application moins de 5 minutes
doivent créer un pour trouver com-
post. ment poster.

FF1 Permettre d’ajouter des utilisateurs au

groupe de discussion d’un club.

Le président au-
torise 500 de-
mandes d’ajout a
un groupe.

Les 500 personnes
ont bien accés au
groupe de discus-
sion.
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Tableau 3. Validation des fonctions d’un responsable BDX

FP1 Permettre de créer un club et modifier. Le BDX crée un Le club est créé ot
club avec un pré- ajouté a la liste de
sident de club. club.

Le BDX crée un Le club n’est pas
club sans président créeé.
de club. Le club n’est pas
Le BDX crée un créé.
club sans nom. Le club a son
Le BDX modi- président modi-
fie /supprime le fié/supprimé par le
président associé BDX.
au club.
FP2 Attrlbl.l(?l” des roles de pr)emdents de clubs Le BDX enlove le Le club n'a pas de
aux utilisateurs concernés. ) o o
titre de président président et la fil de
de club & un pré- discussion du club
sident qui est le est bloquée.
seul président de Le role de président
son club. est bien supprimé
Le BDX enléeve le mais le groupe de
titre de président discussion est tou-
de club & un pré- jours accessible.
sident qui n’est pas Plusieurs présidents
le seul président de sont associés & un
son club. club (la page “liste
Le BDX ajoute des clubs” est bien
des présidents a un modifiée et les nou-
club. veaux présidents
sont en mode “ad-
min” dans le groupe
de discussion du
club).
FC1 Doit étre facile d’utilisation.

10 personnes (en
statut “membre
BDX”) qui n’ont
jamais utilisé 'ap-
plication doivent
créer un club et
faire des modifica-
tions de présidence
(ajout /suppression
de présidents).

Le temps pris pour
effectuer ces opéra-
tions est de moins
de 5 minutes en
moyenne.
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5 Conclusion

En conclusion, ’élaboration de cette application mobile interne au campus de
Brest de I’école IMT Atlantique revét une importance capitale pour la vie étudiante
et le dynamisme associatif de notre campus. La centralisation des informations sur
les clubs au sein d’une seule plateforme facilitera non seulement ’acces & ces informa-
tions pour les étudiants, mais favorisera également ’engagement et la participation
au sein des différentes activités proposées par ces clubs. Grace a cette application,
les étudiants auront la possibilité de découvrir les clubs qui correspondent a leurs
centres d’intérét, de s’informer sur leurs événements a venir, et de rester connectés
a la vie associative de 1’école.
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6 Annexe

Nous avons réalisé un sondage pour quantifier le besoin des étudiants.

Les résultats sont les suivants :

Connaissez vous l'intégralité des clubs d'IMT Atlantique Brest? I_D Copier

104 réponses

@ Oui
& Non
Trouvez vous facilement les clubs d'IMT atlantique ? |_|:| Copier
104 réponses
@ Oui
@ Non
Comment avez-vous appris l'existence des clubs auxquels vous participez? I_D Copier

104 réponses

Atravers une connaissance (2.

81(77,9%)
Par une communication sur M... 61 (58,7 %)

Par une communication sur Zi....
Par une présentation des club... 60 (5677 %)
Far un documentinterne au B
Le cdv est au centre vie

Groupe facebook

Les groupes annexes de club...
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Utilisez-vous la messagerie Zimbra pour communiquer avec les différentes clubs 7 I_|:| Copier

104 réponses

@ Oui
@ Mon

A guelle fréquence regardez-vous vos mails Zimbra ? |_|:| Copier

104 réponses

Jamais
1 & 2 fois par semaine
TOUS LES JOURS

= 4 fois par jour
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6 ANNEXE

A quelle fréquence consultez-vous Messenger ? |_|:| Copier

104 réponses

@ Jamais

@ 142 fois par jour
@ 3 & 4 fois par jour
@ 5 a10 fois par jour
@ = 10 fois par jour

Activez-vous les notifications pour : IO copier

104 réponses

Zimbra
Messenger B0 (76,9 %)
Whatsapp B85 (81,7 %)
Facebook

Aucune des propositions préc...

YouTube, Instagram, appels,_..

Pas de nofification

100
Est ce que les moyens de communication sont satisfaisants ? I_D Copier
104 réponses
Je mai qu'un club donc je m'en...
Jai plusieurs clubs et je myre... 45 (43 3 %)
Je n‘utilise presque pas dem...
La diversité de média me perd_ .. 32 (30,8 %)
La multiplicité de media me d_..
J'utilise que messenger
Tout est sur FacebookMessa. ..
0 10 20 30 40 50
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